
SABATO 27 e
DOMENICA 28 GIUGNO 2026

REINOCARB A.P.S.   

presenta 
(con qualsiasi condizione atmosferica ... ) 

23° TROFEO REINOCARB 
RADUNO CONCORRENTI DALLE ORE 08.00 DI SABATO 

27 GIUGNO 2026 
PRESSO PARCO FESTEGGIAMENTI DI CORGNOLO 

INIZIO IMPROROGABILE GARE ALLE ORE 10.00 
DI SABATO 27 GIUGNO 2026 

REGOLAMENTO UFFICIALE 

VENERDI' 26 GIUGNO 2026 ALLE ORE 20.30 PRESSO L’AGRITURISMO “LA’ DA FRUTIS” 
VERRANNO EFFETTUATE LE ESTRAZIONI: 
A) DELL’ABBINAMENTO ALLA PROVA JOLLY PER OGNI SQUADRA;
B) DELLA GARA DI PARTENZA DI OGNI SQUADRA PER IL SABATO 27 GIUGNO;
C) DELLA GARA DI PARTENZA DI OGNI SQUADRA PER DOMENICA 28 GIUGNO;

LA PRESENZA DELLE SQUADRE ALLE ESTRAZIONI NON E’ OBBLIGATORIA MA E’ GRADITA
SIA IL SABATO CHE LA DOMENICA, OGNI SQUADRA E' TENUTA A PRESENTARSI PRESSO 
IL PARCO FESTEGGIAMENTI DI CORGNOLO  ENTRO LE ORE 08,30 PER REGISTRARE LA 
PRESENZA. ENTRO LE 09,30 DOVRA’ RAGGIUNGERE IL CAMPO GARA DI PARTENZA 
ESTRATTO DA DOVE INIZIERA' LE PROVE. LE GARE INIZIERANNO ALLE ORE 10.00

L’EVENTUALE RISERVA POTRA’ PARTECIPARE SOLO IN UNA DELLE DUE GIORNATE IN 
SOSTITUZIONE  DI  UN  TITOLARE,  PREVIA  CONFERMA  ALLA  ORGANIZZAZIONE  DELLA 
REINOCARB.  I  3  CONCORRENTI  ALLA  PARTENZA  DELLA  GIORNATA  DOVRANNO 
EFFETTUARE TUTTE LE GARE DELLA GIORNATA STESSA.

− EVENTUALI SITUAZIONI NON GIUSTIFICABILI CHE RALLENTINO IL REGOLARE CORSO 
DELLA  MANIFESTAZIONE,  COMPRESO  UN  RITARDO  NELLA  REGISTRAZIONE  DEL 
SABATO  E  DELLA  DOMENICA  ENTRO  LE  ORE  08.30,  POTREBBE  IMPLICARE  UNA 
PENALITA’ FINO  ALLA SQUALIFICA  SU  DECISIONE  DEL COMITATO  ORGANIZZATORE 
DELLA REINOCARB.

 E’ OBBLIGATORIO IL RIENTRO DELLE SQUADRE AL CAMPO BASE DI CORGNOLO 
ENTRO LE ORE 18.00 CON OBBLIGO DI REGISTRARE IL RIENTRO DELLA SQUADRA

 E’ AMMESSA L’ISCRIZIONE  DI  SOLI  MAGGIORENNI.  SU  FORMALE  RICHIESTA, 
POTRA’  ESSERE  CONCESSA  DEROGA  NON  SOTTO  I  16  ANNI  COMPIUTI  E  CON  LA 
CONTESTUALE PRESENZA DI ALMENO UN PARENTE STRETTO (ES. GENITORE)

 SI  RACCOMANDA  BUONA  EDUCAZIONE,  SENSO  CIVICO,  PULIZIA  E  RISPETTO 
DELL’AMBIENTE. 

− IN OGNI CAMPO GARA SARÀ PRESENTE UNA GIURIA PER IL CONTROLLO DEI TEMPI E 
DEL REGOLARE SVOLGIMENTO DELLE PROVE.  



− OGNI CONCORRENTE/SQUADRA DOVRA' DOTARSI OBBLIGATORIAMENTE DI SCARPE 
APPOSITE PER I GIOCHI IN ACQUA;
ATTENZIONE!!! NON SI POTRANNO ASSOLUTAMENTE USARE GLI ATTREZZI DELLE GARE 
PER TIRI DI PROVA ( es. fionda, fiocina, arco, etc.)

 GARE GIRO “A” - EST

prova:  “gare  dal  sbordon”  (batele  e  forcjade)  presso  Parco  Festeggiamenti  di  Corgnolo:  la  prova 
consisterà nell’esecuzione di un percorso obbligato con tutta la squadra a bordo dell’imbarcazione. La Partenza 
sarà  da “fermo” e,  una volta  effettuato il  percorso predeterminato,  il  tempo verrà  fermato  al  suono della  
campanella  appositamente  predisposta  all’Arrivo.  La  prova  dovrà  iniziare  e  concludersi  con  tutti  e  tre  i 
concorrenti a bordo della “batele”. In caso di caduta in acqua di uno o più concorrenti verrà sommato al tempo 
finale cronometrato all’Arrivo uno o più minuti (1 concorrente=1 minuto etc.) di penalità. Tempo massimo 5 
minuti. 
prova:    “gare di cjapà il  mazurin” presso Parco Festeggiamenti di Corgnolo  :  i   3 concorrenti  dovranno 
effettuare un percorso in acqua (altezza 20/30 cm, dotarsi obbligatoriamente di apposite calzature) e recuperare 
i 3 mazurins  posizionati dalla organizzazione e depositarli presso apposito contenitore. Tempo massimo 3 
minuti. 
prova:   “gare di cane fisse” presso Az. Deana (Ex Casali Cecchini) – Castello di Porpetto:   i concorrenti 
gareggiano singolarmente. Utilizzando una canna fornita dall'organizzazione dovranno centrare dei bersagli, 1 
palloncino a testa, posti a circa 7/8 metri di distanza. Tempo massimo 3 minuti. 
“Check point” (ocjo al guardian) 

prova:  “gare  di  pescje  con  canna,  mulinello  e  galleggiante”  presso  Allevamento  Vecchio  Mulino – 
Castello di Porpetto:  scopo della prova sarà la cattura di  N° 2 trote a testa  (N° 6 per ogni squadra) con 
l’utilizzo di una canna da pesca dotata di mulinello e galleggiante. Il tempo verrà fermato quando la SESTA 
trota pescata sarà “raccolta” nel secchio appositamente fornito dall’Organizzazione. Allo scadere dei 3 minuti, 
nell’eventualità che le catture non raggiungano il numero di 6, saranno considerate valide ai fini della classifica 
solamente le trote “raccolte” all’interno del secchio fornito. I concorrenti potranno utilizzare una sola canna 
con  un  solo  amo per  effettuare  la  prova.  Eventuali  altre  canne  potranno  essere  preparate  ma  utilizzate 
solamente  in  caso  di  rottura  di  quella  inizialmente  adoperata  e  previo  consenso  del  giudice  di  gara.  (I 
partecipanti potranno aiutarsi tra loro). Tempo massimo 3 minuti. 

prova: “gare dentri o fur” presso Là di Fabio e Thayrin – Via Marinelli a Castello di Porpetto: la prova 
consisterà nel far scorrere nella apposita attrezzatura fornita n. 2 bocce a testa e farle cadere, ad una distanza di  
3-4 metri, centrando apposito bersaglio. Il punteggio si determinerà in base al numero di centri realizzati. 
“Check point” (ocjo al guardian) 

prova:  “tir dal  curtis”  presso  Agriturismo Là da Frutis  –  Porpetto:  la  prova consiste  nell’infilzare  il 
bersaglio posto alla distanza di 3/4 metri circa con la disponibilità di 3 tiri a testa. I “ curtis” dovranno colpire 
il bersaglio rimanendo appesi. Sono da considerarsi validi solo i “curtis” che rimarranno appesi al termine di 
ogni  sessione  di  tiro.  (=>  un  tiro  che  fa  cadere  un  “curtis”  rimasto  precedentemente  appeso  comporta 
l’invalidità del “curtis” prima attaccato alla struttura predisposta).Saranno quindi considerati validi ai fini della 
classifica di gara solamente i “curtis” che dopo il terzo tiro di ogni singolo concorrente rimarranno appesi alla 
struttura predisposta. La classifica terrà conto dei soli punti realizzati e non del tempo impiegato. 

prova:  “tir cu l’arc” presso Az. Agr. Zucchiatti - Porpetto:  la prova consisterà nel colpire il più vicino 
possibile al centro il bersaglio predisposto sul paion posto a 10 mt circa di distanza. Ogni concorrente avrà la 
disponibilità di scoccare n. 3 frecce. 

prova:   “gare di tîr cu le sfosigne” presso laghetto fam. Migotti - Porpetto:   lo scopo della prova sarà di far 
scoppiare  n°  1  (uno)  palloncino  a  testa  con  una  serie  di  lanci  della  fiocina.  L'attrezzatura  è  fornita 
dall'organizzazione. Tempo massimo 3 minuti. 

prova: “gare in caicjo” presso laghetto Matellon - Porpetto: la prova consisterà nell’effettuare un percorso 
obbligato con tutta la squadra a bordo dell’imbarcazione. La Partenza sarà da “fermo” e, una volta effettuato il 
percorso  definito  dall’Organizzazione,  il  tempo  verrà  fermato  al  suono  della  campanella  appositamente 
predisposta all’Arrivo. La prova dovrà iniziare e concludersi con tutti e tre i concorrenti a bordo della “batele”.



prova:  “gare lancio di  precision” presso Ole da Glesie - Porpetto:  lo scopo della  prova sarà,  per ogni 
concorrente  della  squadra,  quello  di  centrare,  nel  più breve tempo possibile  e  una volta  sola  per ciascun 
concorrente, il bersaglio posto al centro del laghetto mediante dei lanci da effettuare con una canna da pesca 
fornita dall’Organizzazione. Tempo massimo 3 minuti.  
prova:  “gare  di  ancorete”  (bavele)  presso  Edicola  Dri  Claudia  -  Porpetto:  la  prova  consisterà  nel 
recuperare n°  9 boe mediante apposite canne fornite dall’Organizzazione. Non ci sono singole limitazioni al  
numero di boe che ogni concorrente può recuperare. Ogni componente di squadra può recuperare, quindi,  
quante  più  boe  possibili.  Sono  assolutamente  vietate  manomissioni  alle  canne  fornite  (e  quindi  a 
comportamenti che precludono un loro uso “normale”) e alle “ancoretis”. Tempo massimo 3 minuti.
prova:   “gare di tîr cu le fionde” presso Osteria Ta Braide di Franchino - Porpetto:   lo scopo della prova 
sarà di raggiungere il punteggio più alto possibile con 5 tiri di fionda a testa mirando ad abbattere dei bersagli 
(barattoli) posti  a circa 10 metri di distanza (=> ogni barattolo abbattuto comporta 1 punto in classifica di 
gara). Un barattolo colpito che, cadendo, urta e ne fa cadere altri rende questi ultimi equiparati allo stesso e  
quindi validi ai fini del conteggio della classifica di gara. La classifica terrà conto dei soli punti realizzati e non 
del tempo impiegato. 

GARE GIRO “B” - OVEST

prova:  “gare cu li zighis” presso Parco Festeggiamenti di Corgnolo: la prova consisterà nell’effettuare un 
percorso prestabilito dall’Organizzazione. Tutti e 3 i concorrenti dovranno partecipare attivamente alla prova  
effettuando un tratto di predetto percorso. Tempo massimo 3 minuti. 
prova: “gare di soflez” presso Parco Festeggiamenti di Corgnolo:   l  a prova consiste nel costruire dei coni in 
carta e lanciarli tramite una cerbottana in un centro fornito dall’Organizzazione. I concorrenti gareggeranno in 
contemporanea e non potranno precostruirsi i “soflez” e di conseguenza utilizzarli in gara. Fermo restando il 
tempo massimo di 3 minuti, la prova si concluderà al raggiungimento del 5° centro.  
prova:   “gare di  seà” presso Bar al  Milione di  Corgnolo  :  scopo della  prova sarà  tagliare  una  completa 
sezione circolare  di un tronco predisposto dall’Organizzazione nel minor tempo possibile. E’ assolutamente 
vietato  l’utilizzo  di  materiali  lubrificanti  che  facilitino  lo  scorrere  della  lama.  I  concorrenti  partecipano 
contemporaneamente alla prova e possono aiutarsi  vicendevolmente.  Ogni squadra può sostituire solo una 
volta la lama in caso di rottura. Tempo massimo 3 minuti.
prova: “tir cu le carabine” presso Allevamento Girasole – Porpetto:   o  gni concorrente avrà a disposizione 3 
tiri carabina con bersaglio posizionato a 10 mt di distanza. La classifica verrà determinata dalla somma dei 
punteggi ottenuti nei 9 tiri.  
prova: “gare di stocà” presso Allevamento Girasole – Porpetto: lo scopo della prova sarà di fare il maggior 
numero di centri con dei lanci di “bocce”, messe a disposizione dall'Organizzazione, in un apposito bersaglio 
predisposto e distante circa 8-10 mt dal punto di lancio. Ogni concorrente avrà 3 “bocce” a disposizione e la 
classifica di gara sarà stilata in base al numero dei centri effettuati. Il centro con il “boccino” vale doppio nel  
punteggio. La classifica terrà conto dei soli punti realizzati e non del tempo impiegato. 
prova: “gare di manarin” presso Là di Carlo – Via Volta, 20 - Porpetto:l’accetta dovrà colpire il bersaglio 
rimanendo  appesa  alla  struttura  predisposta.  Ogni  concorrente  avrà  la  disponibilità  di  n.  3  tiri.  Sono  da 
considerarsi validi solo i “manarins” che rimarranno appesi al termine di ogni sessione di tiro. (=> un lancio 
che  fa  cadere  un  “manarin”  rimasto  precedentemente  appeso  comporta  l’invalidità  del  “manarin”  prima 
attaccato alla struttura predisposta). Saranno quindi considerati validi ai fini della classifica di gara solamente i  
“manarins” che dopo il terzo tiro di ogni singolo concorrente rimarranno appesi alla struttura predisposta. In 
deroga al regolamento generale della Reinocarb, nella presente gara non si terrà conto del tempo impiegato.
“Check point” (ocjo al guardian) 

prova:  “gare di suà” presso Az. Agr. Milan – San Giorgio di Nogaro: la prova consisterà nel riempire un 
secchiello con acqua presa da un tino colmo posto ad una distanza di 5/6 metri circa. Le mani saranno gli  unici 
attrezzi   consentiti e non si potranno spostare e toccare i recipienti.   I concorrenti della squadra gareggeranno in 
contemporanea. Tempo massimo 3 minuti.
“Check point” (ocjo al guardian)

prova: “tir cu le sclope” presso TAV Porpetto – Loc. Foredana: scopo della prova sarà quello di colpire il 
maggior numero di piattelli disponibili per ogni squadra (6 in totale). Ogni concorrente avrà a disposizione 2 
piattelli e 2 cartucce da usare separatamente (un piattello = una cartuccia). La classifica terrà conto del numero 
dei piattelli colpiti e non del tempo impiegato.
prova:  “prova di steel challenge” presso TAV Porpetto/Zona Decima Legio Shooting Academy ASD – 
Loc.  Foredana:  Scopo della  prova sarà  quello  di  effettuare  un  percorso  organizzato  dalla  Decima Legio 
Shooting Academy ASD e colpire delle sagome e/o dei bersagli predisposti, La classifica finale terrà conto dei 
bersagli colpiti e del tempo impiegato.



prova: “gare di blave tal cjast -    cornhole  ” presso Bar Sport – Via Udine a Porpetto  :  la prova consisterà 
nell’effettuare  3  lanci  a  testa  degli  appositi  sacchetti  forniti  dalla  Organizzazione  e  di  centrare  i  bersagli  
predisposti. Ogni centro comporterà un punteggio ad esso assegnato. La classifica finale di ogni squadra sarà 
determinata alla somma di tutti i punteggi ottenuti. Tempo massimo 3 minuti. 
prova: “gare di mingûl” presso Campo di Softball - Porpetto: scopo della prova sarà quello di mandare il 
“mingûl”  il  più  lontano  possibile.  Ogni  componente  della  squadra  avrà  diritto  a  n°  3  tiri validi*.  Per  la 
classifica di gara verrà sommato il miglior tiro per ogni concorrente dandone così la lunghezza totale. Sono da 
considerarsi validi, ai fini della misurazione del punteggio complessivo di squadra, solamente i “mingui” che 
rimarranno  direttamente  o  indirettamente  (rimbalzando)  all’interno dell'area  di  gioco  predisposta 
dall'Organizzazione. *Per  validare un tiro  è sufficiente il contatto –anche minimo - tra “mingul” e mazza in 
fase di battuta. Tempo massimo 5 minuti. 
prova:  “gare di tîr cu le balestre” presso Ristorante Là dal Barbe - Porpetto:  ogni concorrente avrà a 
disposizione 3 frecce da scoccare verso il bersaglio posto a circa 6-7 metri di distanza. La classifica terrà conto  
dei soli punti realizzati e non del tempo impiegato. 

Cuccagna senza punteggio con sorpresa.

Conclusioni: 
∙ IN CASO DI SQUADRE PRIME CLASSIFICATE A PARI PUNTI SI FARANNO GLI SPAREGGI 

CON UNA GARA DA DEFINIRE SUL POSTO. 
∙  I PRIMI TRE CLASSIFICATI DI OGNI SINGOLA GARA SI AGGIUDICANO DEI BONUS IN 

TERMINI DI PUNTEGGIO.
∙ LA SOCIETÁ DECLINA OGNI RESPONSABILITÁ PER DANNI CAUSATI A PERSONE E COSE,  

PRIMA,  DURANTE  E  DOPO  LO  SVOLGIMENTO  DELLA  GARA  E  SI  RISERVA  LA 
FACOLTA’ DI MODIFICARE IL PRESENTE REGOLAMENTO PREAVVISANDO NEL QUAL 
CASO LE SQUADRE PARTECIPANTI. 

∙ COGLIAMO L’OCCASIONE PER RINGRAZIARE TUTTO IL PERSONALE CHE A TITOLO 
GRATUITO  HA  LAVORATO  E  LAVORA  PER  LA  BUONA  RIUSCITA  DELLA 
MANIFESTAZIONE. 

∙  PER  RISOLVERE  LE  EVENTUALI  CONTROVERSIE  E’  STATA  APPOSITAMENTE 
COSTITUITA  UNA  COMMISSIONE. I  RESPONSI  ESPRESSI  DALLA  SUDDETTA 
COMMISSIONE  SONO  INAPPELLABILI  .   LA  COMMISSIONE  E'  FORMATA  DAI 
MEMBRI DEL CONSIGLIO DELLA UPS LENZA PORPETTESE. 

∙  I  GIUDICI  DI  OGNI  SINGOLA  GARA  POSSONO  ANNOTARSI  EVENTUALI 
IRREGOLARITA’ CHE  RISCONTRERANNO  DURANTE  LA  MANIFESTAZIONE  AL 
PRESENTE  REGOLAMENTO  E  SEGNALARLO  ALLA  COMMISSIONE  SUDDETTA 
CHE  STABILIRA’  LE  RELATIVE  CONSEGUENZE  IN  TERMINI  DI  PENALITA’  E 
SQUALIFICHE.

Buon divertimento e buona fortuna!  
 

REINOCARB APS

Informazioni: info@reinocarb.it,  oppure cercaci su Facebook


